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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy przedmiot powinien posida¢ podstawg wiedze dotyczgcg reprezentacji sieci w
postaci grafu oraz algorytméw grafowych. Pownien réwniez posiada¢ umiejetno$¢ pozyskiwania informacji
ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos$¢ podijecia wspdtpracy w ramach zespotu.Przekazanie studentom
podstawowej wiedzy dotyczgcej algorytmow wykorzystywanych do optymalizacji sieci telekomunikacyjnych
i komputerowych niezbednej do zrozumienia procesu projektowania i optymalizacji sieci. Rozwijanie u
studentéw umiejetnosci dobierania i modyfikacji algoryméw w celu rozwigzania problemu optymalizayjnego.

Cel przedmiotu
brak

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma szczegodtowg wiedze dotyczgcg metod generowania topologii sieci oraz zna generatory topologii
2. ma wiedze na temat algorytmdéw wykorzystywanych do projektowania i optymalizaciji sieci
sprawiedliwych i sieci odpornych na uszkodzenia

3. ma wiedze na temat modelowania, projektowania i optymalizacji sieci wielowarstwowych



Umiejetnosci:

1. ma umiejetnos¢ doboru i wykorzystanie odpowiedniej metody generowania topologii sieci do
badaniej sieci telekomunikacyjnej lub komputerowej oraz potrafi opisac stukture sieci paratmetami
topologicznymi

2. portrafi wykorzysta¢ poznane algorytmu optymalizacyjne do rozwigzanie wybranych probleméw
optymalizacji siecozumie, ze wiedza i umiejetnosci z zakresu algorytmow i optymalizaciji sieci ciggle sie
zmieniajg.

Kompetencje spoteczne:
Rozumie, ze wiedza i umiejetnosci z zakresu algorytmow i optymalizaciji sieci ciggle sie zmieniaja.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Egzamin ustny sktada sie z odpowiedzi na przynajmniej 5 pytan. Pytania sg zadawane przez
prowadzgcego. Pytania dotyczg zagadnien ze zbioru 45 zagadnien znanych studentom (przekazanych na
wyktadzie). Odpowiedz na pytanie uwzglednia zakres odpowiedzi oraz gtebie zrozumienia zagadnienia
przez studenta. Kazda odpowiedz na zadane pytanie oceniana jest w skali od 2 do 5. Ocena koncowa z
egzaminu ustnego stanowi $rednig z ocen za poszczegolne odpowiedzi. Egzamin jest zdany, gdy srednia
ocena jest nie mniejsza niz niz 2,75.

Tresci programowe

Zajecia poswiecone sg mechanizmom, technikom i algorytmom wykorzystywanym do optymalizacji sieci
teleinformatycznych.

Tematyka zaje¢

Tematyka wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

. Metody modelowania problemu projektowania sieci.

. Ogdlne metody optymalizacyjne w procesie projektowania sieci.

. Topologiczne projektowanie sieci.

. Sieci korzystajgce w routingu z najkrotszych Sciezek.

. Sieci sprawiedliwe.

. Projektowanie sieci odpornych na uszkodzenia.

. Zastosowanie technik optymalizacyjnych w projektowaniu sieci odpornych na uszkodzenia.
. Uwzglednienie czynnika czasowego w procesie modelowania i projektowania sieci.

. Modelowanie i projektowanie sieci wielowarstwowych.

10. Projektowanie mechanizméw przywracania sprawno$ci jedno- i wielowarstwowych sieci
sprawiedliwych.

W czasie laboratoriow poruszane sg nastepujgce zagadnienia:

1. Metody oceny i opisy sieci spotecznosciowych.

2. Generatory topologii sieci i metody generowania topologii sieci.

3. Metody oceny efektywnosci algorytméw najkrotszych sciezek.

4. Ocena wptywu metod generowania topologii sieci na efektywnos¢ algorytméw rutingu.

5. Metody projektowania sieci opartych na zasobach wirtualnych.

6. Wykorzystanie metod heurytstycznych w projektowaniu sieci.
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Metody dydaktyczne

W zaleznoéci od omawianego tematu oraz od zainteresowania studentow wyktad prowadzony jest w
jednej z trzech form: wyktad tradycyjny (prezentacja mulimedialna uzpetniona przyktadmi podawanymi
na tablicy), wyktad problemowy (dyskusja ze stuchaczami nad rozwigzaniem danego problemu), lub
wyktad konwersatoryjny (wcigganie stuchaczy w dyskusje, sterowanie przebiegiem wyktadu w zaleznosci
od udzielanych odpowiedzi itp.).

Cwiczenia laboratoryjne: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy
oraz wykonywanie zadan podanych przez prowadzgcego - ¢wiczenia praktyczne.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 70 3,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




